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COMO USAR (RESUMEN)

1. Elige por edad y valor. 2) Lee en voz natural y sin prisa. 3) Cierra con
dos preguntas: una de observacién y otra de vida diaria.

INDICE (24 piezas)
A. Microcuentos infantiles por valores (30—80 palabras)

1. El banco compartido — amistad

2. Lacinta de capitdn — respeto

El nombre bien dicho — respeto
Sombirilla con tres manos — amistad
La cometa terca — perseverancia
Piano a pasitos — esfuerzo

La pieza numero mil — constancia

Patines prestados — esfuerzo
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Botellas que cantan — cuidado del planeta
10.El jardin de sombras — cuidado del entorno
11.Rampas de cartdn — inclusion

12.La camiseta remendada — consumo responsable



B. Microcuentos para leer en familia (80—100 palabras)
13. La mesa en tres tiempos — convivencia

14. Cinco minutos sin pantallas — habitos

15. Caja de palabras dificiles — comunicacidn

16. El reloj de arena de los turnos — paciencia

17. El cargador de |la casa — acuerdos

18. El balcdn de los saludos — comunidad

C. Humor y sorpresa (finales con giro)

19. Monstruo doblado — manejar miedos
20. El tesoro de la X — cuidado del entorno
21. Velocidad supersénica — honestidad
22. El examen perfecto — humildad

23. La moneda de chocolate — compartir
24. El mensaje en el refri — creatividad

A) MICROCUENTOS INFANTILES POR VALORES (30—80 PALABRAS)

EL BANCO COMPARTIDO — Edad: 6—8 - Valor: amistad

La plaza estaba llena y solo quedaba medio banco. Lolo ocupaba el centro
como rey. Llegd Vera con su helado derritiéndose. “éCompartimos?” Lolo se
corrio dos tablitas y, sin planearlo, también compartieron servilleta, risas y el
ultimo chorrito de chocolate. El banco no crecid; crecieron ellos.

LA CINTA DE CAPITAN — Edad: 7-9 - Valor: respeto

Tomas era capitan por velocidad. Ese dia vio a Paula, que nunca gritaba,
ordenar al equipo con sefias claras. Al terminar, Tomas se quité la cinta y se la
puso en la mufieca a ella. “Hoy mandaste tu”, dijo. Paula no cambid de voz.
Cambié el escuchar de todos.

EL NOMBRE BIEN DICHO — Edad: 6-8 - Valor: respeto

“Mi nombre es Aimé”, explicé al presentarse. Algunos dijeron “Aime” sin
acento. Ella dibujé un corazén pequeiio sobre la “i”: “Se dice como si el
corazon saltara aqui”. A partir de entonces, cada vez que alguien la llamaba,
el corazén recordaba donde latir.



SOMBRILLA CON TRES MANOS — Edad: 5-7 - Valor: amistad

Empezé a llover al salir. Tami abrié la sombrilla; Nico y Paz se acercaron. Dos
manos no alcanzaban para tanto viento. Entonces Tami dijo: “Una mano por
persona y una para la amistad”. Sostuvieron el mango entre tres. Llegaron
algo mojados, pero juntos de punta a punta.

LA COMETA TERCA — Edad: 7-9 - Valor: perseverancia

No habia viento. Julidn probd una, dos, tres veces. La cometa subia un pocoy
caia como pluma cansada. “Hoy no se puede”, dijeron. Julidn camind mas
rapido, cambid el dngulo, esperd una brisita pequeia y corrid. La cometa no
llegd a las nubes, pero aprendié el camino.

PIANO A PASITOS — Edad: 7-10 - Valor: esfuerzo

Valen queria tocar de memoria. Se equivocaba siempre en el compas tres. La
profe le propuso “tres pasadas lentas” por dia y un mini concierto para su
planta. A la semana, el compas tres dejo de morder. La planta no aplaudid; se
inclind un poquito. Fue suficiente.

LA PIEZA NUMERO MIL — Edad: 8-11 - Valor: constancia

El rompecabezas tenia un faro y demasiados azules. Faltaba la ultima piezay
nadie la encontraba. Cata reviso debajo de la caja, dentro del vaso, en el
bolsillo del buzo. “No esta.” Entonces respird y ordend por tonos. Aparecid
entre dos sombras. El faro encendié y también su paciencia.

PATINES PRESTADOS — Edad: 6—8 - Valor: esfuerzo

A Dana le prestaron patines con rayitas. Cayd una vez, dos, tres. “No es para
mi”, pensod. La abuela le dijo: “Cuenta cinco pasos y luego frena”. Dana hizo
cinco, frend, y se rid. Cinco mas, otra vez. Al final del dia, los patines ya tenian
su forma.

BOTELLAS QUE CANTAN — Edad: 6-9 - Valor: cuidado del planeta

Juntaron botellas limpias para reciclar. Antes de llevarlas, Beto las llend con
diferentes aguas. Sonaron como flautas de vidrio. Tocaron una cancién
cortita; después, al contenedor. Descubrieron que cuidar no es solo tirar bien:
es mirar dos veces las cosas y, si se puede, darles musica.

EL JARDIN DE SOMBRAS — Edad: 7-10 - Valor: cuidado del entorno
El patio era puro sol. Plantaron dos arboles pequeios vy, alrededor, menta y



lavanda. Pusieron un cartel: “Sombras en construccién”. Cada recreo, un
equipo regaba y otro quitaba papeles. La primera tarde con sombra, alguien
leyé un cuento. El jardin no habld, pero bajé la voz del patio.

RAMPAS DE CARTON — Edad: 8-11 - Valor: inclusidn

Mati llegd en silla por un yeso. El escaldn del aula parecia montaiia.
Reunieron cajas del kiosco y armaron una rampa firme con cinta. No era
perfecta, pero funciond. Cuando quitaron el yeso, guardaron la rampa detras
del armario. “Para quien la necesite”, decia el cartel.

LA CAMISETA REMENDADA — Edad: 6-9 - Valor: consumo responsable

A Alma se le rompid la camiseta favorita. Podia comprar otra, pero la abuela
saco hilos de colores y cosieron un rayo pequefio sobre el agujero. En el
recreo le preguntaron dénde la habia comprado. “En casa”, dijo Alma. Desde
ese dia, el rayo fue su marca.

B) MICROCUENTOS PARA LEER EN FAMILIA (80—100 PALABRAS)

LA MESA EN TRES TIEMPOS — Edad: 6-10 - Valor: convivencia

En casa inventaron “tres tiempos” para la cena: preparar, comer y agradecer.
Quien pone la mesa elige un mantel, quien sirve pregunta “éte alcanza?” y
quien levanta los platos dice “gracias por hoy”. La primera noche hubo
torpezas y vasos al borde. A la tercera, los codos sabian donde ir y las voces
bajaron solas. Al final, cada uno dijo una cosa chiquita para agradecer. No

eran discursos: “la sopa”, “que esperaron”, “el chiste”. El postre fue fruta 'y
una certeza: comer juntos también se aprende.

CINCO MINUTOS SIN PANTALLAS — Edad: 7-11 - Valor: habitos

Pusieron un reloj de arena en medio de la mesa. “Solo cinco minutos sin
pantallas”, dijo mama. Al principio todos miraban el reloj como si masticara.
“éiQué contamos?” preguntd Nico. “Algo bueno del dia”, dijo Lu. Se llenaron
de detalles: el olor a lluvia, la prueba que salié mejor, el perro del vecino que
aprendio a dar la pata. Cuando la arena se acabo, nadie corrid al celular
enseguida. “Mafana probamos siete”, propuso papa. Nadie aplaudid; solo
asintieron. A veces los cambios entran a cucharaditas.



CAJA DE PALABRAS DIFICILES — Edad: 8-11 - Valor: comunicacion

En la sala hay una cajita con papelitos: “celos”, “miedo”, “perddn”, “envidia”,
“verglienza”. Los domingos, después del almuerzo, alguien saca uno. No se
opina de la persona; se habla de la palabra. Un domingo tocé “envidia”. Sofia
dijo que a veces envidia la mochila nueva de su primo; Nico, el coraje de su
hermana. Mama propuso un truco: decir “me gustaria” en lugar de “envidio”.
Es la misma piedra, pero con borde redondo. Pegaron la palabra en la

heladera. Quedd menos filosa toda la semana.

EL RELOJ DE ARENA DE LOS TURNOS — Edad: 6-9 - Valor: paciencia

Solo habia un columpio libre. Pusieron un reloj de arena: dos minutos por
turno. Alma queria quedarse “un poquito mas”; Tomi decia que dos eran
nada. El reloj se volvié arbitro silencioso: caia la arena y caian los caprichos.
Cuando el viento movia fuerte, los dos minutos parecian largos; cuando
alguien reia, cortos. Aprendieron que esperar duele menos si sabés cuando te
toca. Al final, dejaron el reloj atado al arbol con una cinta. “Para los que
vengan”, decia el nudo.

EL CARGADOR DE LA CASA — Edad: 7-12 - Valor: acuerdos

El cargador “bueno” desaparecia como tesoro pirata. Cada quien juraba no
tenerlo. Decidieron nombrarlo: “Cargador Comun 1”. Le hicieron una etiqueta
con un rayo y un horario pegado en la pared: 18:00-19:00 habitacién, 19:00-
20:00 sala, 20:00-21:00 cocina. Hubo reclamos el primer dia; el tercero,
menos. A la semana, aparecié “Cargador Comun 2” donado por la tia. El
problema no era el cable: era el acuerdo. Lo escribieron en grande y ya nadie
discutié por un enchufe.

EL BALCON DE LOS SALUDOS — Edad: 6-10 - Valor: comunidad

A las seis, la cuadra parecia pestafiear. En el balcdn de la esquina, Dofia Lili
movia la mano; en el de enfrente, un bebé golpeaba el vidrio; en el nuestro,
colgamos un cartel que decia “hola”. Un dia llovié y nadie salié. Alma propuso
“saludar con luces”: encender y apagar una vez. Fue como una coreografia
timida. Desde entonces, cuando hay dias largos o noticias pesadas, hacemos
el juego de luces. No arregla el mundo, pero lo acerca un poco.

C) HUMOR Y SORPRESA (FINALES CON GIRO)



MONSTRUO DOBLADO — Edad: 7-10 - Valor: manejar miedos

Cada noche, Bruni veia ojos en el armario. Papa abrid la puerta como quien
entra a un cine. No habia monstruo, pero si una camiseta con dos botones
brillantes. “Parece que te mira”, dijo, y la doblo al revés. Los ojos
desaparecieron. Bruni rié: el monstruo era experto en planchado.

EL TESORO DE LA X — Edad: 7-11 - Valor: cuidado del entorno

Siguieron un mapa hasta una “X” pintada en el parque. Cavaron con cucharas
de helado. No habia cofre; habia raices nuevas. Un palito decia: “Aqui crecerd
sombra”. El tesoro no estaba debajo; estaria encima cuando el arbol abriera
los brazos.

VELOCIDAD SUPERSONICA — Edad: 69 - Valor: honestidad

Marti llegd primera al recreo. “Corri a velocidad supersdnica”, dijo. Su amiga
sefialo las zapatillas nuevas. Marti mird el piso, pensé un segundo y corrigio:
“Corri rapido... y las zapatillas ayudaron”. Siguieron corriendo; la verdad
respiraba mejor.

EL EXAMEN PERFECTO — Edad: 9-12 - Valor: humildad

Julian saco diez y camind como nube. En casa, la abuela le pidid que leyera su
hoja. Habia un error chiquito en el margen: una suma distraida. “¢Y el diez?”
preguntd. “Merecido —dijo la abuela—. Y este error... te acompaiia para el
proximo.”

LA MONEDA DE CHOCOLATE — Edad: 6-9 - Valor: compartir

Nico encontré una moneda dorada en el patio. La limpid, la mordioé para
probar si era de verdad... y al crujir, salié chocolate. Podia huir y comérsela,
pero la risa lo delatd. Partié en cuatro. Tenia gusto a cacao... y a decision.

EL MENSAJE EN EL REFRI — Edad: 7-11 - Valor: creatividad

Aparecid un iman nuevo con una flecha que decia “abre”. Adentro habia una
nota: “éTarea?” Guille creyé que era broma pesada. Al dorso, otra flecha: “Si,
pero paso a paso”. Detras del yogur encontré un plan de tres renglones.
Termind la tarea y dejé un nuevo iman: “gracias”. La heladera se volvié tutora.

HOJA DE PREGUNTAS (IMPRIMIBLE)



Cierre rapido (elige 2 por lectura)

* iQué queria el personaje?

e iQué decisién tomd y por qué?

¢ ;Qué detalle muestra el valor del cuento?
¢ i Qué harias tu mafana con esta idea?

Plantilla breve (para 1 minuto)
Inicio: Nudo: Desenlace:
Valor trabajado: Evidencia (palabra o gesto):

Mini-taller opcional (10-15 min)

e Cambia el punto de vista (reescribe 4-5 frases desde otro personaje).

e Semaforo del texto: subraya en verde hechos, en amarillo opiniones y en
rojo palabras que hieren.

e Titulo nuevo en 5 palabras.

LICENCIA
Reproduccién permitida con fines educativos y sin fines de lucro, citando:
“Betyy — Mundo Escritores (mundoescritores.com)”. Si adaptas, indicalo.



